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Пояснительная записка.
Цель курса: Углубить у школьников знания, умения и навыки программирования и алгоритмизации.

Задачи:
1. Формировать у учащихся интерес к профессиям, связанным с программированием.

2. Предоставить ученикам возможность реализовать свой интерес к выбранному курсу.

3. Формировать  алгоритмическую культуру учащихся.

4. Развивать алгоритмическое мышление учащихся.

5. Приобрести знания и навыки алгоритмизации в ее структурном варианте.

6. Освоить учащимися графические возможности языка Паскаль.

Планируемые результаты.
· учащиеся осваивают приемы  решения задач по программированию и алгоритмизации.

· учащиеся расширяют алгоритмические знания и навыки;

· учащиеся получают ясное представление о графических возможностях языка программирования Паскаль.
Содержание курса.
Тема 1: Структура программы на языке программирования PascalABC (1час) 
Первоначальные сведения о Паскале: константы и переменные, стандартные функции, правила записи выражений, назначение и правила записи операторов. 
Тема 2: Блок подключения модулей. Модуль GraphABC. (1час) 

«Скелет» графической программы. Инициализация графического режима.

Тема 3: Графические режимы экрана. (1час) 

Действия с графическим окном. Задание размера графического окна, отступы окна от края экрана.

Тема 4: Построение графических примитивов по координатам (2 ч).

Установка начала координат. Построение точки, отрезка, прямоугольника, круга по координатам.

Тема 5: Работа с цветом (2 ч).

Установка цвета фона и цвета линий. Заливка замкнутого контура. Заполнение фигуры штриховкой.

Тема 6: Создание индивидуальных рисунков по координатам. (1час) 

Создание рисунка по координатам. Подготовка шаблона для создания анимации. 

Тема 7: Использование цикла для создания анимации (2часа)

Назначение и правила записи циклов "до" и "пока", цикла с параметром; возможности организации движения в языке PascalABC с использованием функции задержки и датчика случайных чисел.

Тема 8: Создание интерактивной программы (1час) 

Создание интерактивности с помощью команды ветвления.
Тема 9: Работа с графиками и диаграммами (2 ч)

Построение осей координат. Использование циклов для создания графика функции.

Тема 10: Практикум. Работа с индивидуальными программами (3 ч)
Создание программы по этапам: 

· Постановка задачи. 

· Программирование по методу «сверху вниз». 

· Работа над структурой программы. 

· Запись программы целиком

Разработка индивидуальной программы, защита индивидуальных программ.
Тематическое планирование
	№
	Тема
	Кол-во часов

	1
	Структура программы на языке программирования PascalABC
	1

	2
	Блок подключения модулей. Модуль GraphABC.
	1

	3
	Графические режимы экрана.
	1

	4
	Графические координаты.
	1

	5
	Графические примитивы.
	1

	6
	Цвет фона и цвет рисунка.
	1

	7
	Закраска и заполнение.
	1

	8
	Закраска и заполнение.
	1

	9
	Создание индивидуальных рисунков по координатам.
	1

	10
	Использование цикла для создания анимации.
	1

	11
	Использование цикла для создания анимации.
	1

	12
	Создание интерактивности с помощью команды ветвления.
	1

	13
	Графики функций. 
	1

	14
	Диаграммы.
	1

	15
	Работа над индивидуальными проектами.
	1

	16
	Работа над индивидуальными проектами.
	1

	17
	Защита индивидуальных проектов.
	1


